Python通用封包使用手册

一、封包生成
1. 自定义封包结构体,用C++编写.h头文件,格式细节参照C++封包(https://wycodersrv/svn/WyCode/TeamServer/Server4/DataNew/ClientPack)，例如：
//B1 01 全服剩余攻击次数	 #tagCServerRemainAttackCount
struct	tagCPServerRemainAttackCount
{
	tagHead		Head;
	DWORD		ArmyID;
	BYTE		Count;
};
2. 使用ProtocolStudio工具, < 导出所有python接口(新) (H) >命令,生成封包Py.
3. 常用类型 BYTE, WORD, DWORD, char [12]
二、客户端（Client）
封包Py:
接收: ChPyNetPack
发送:ChPyNetSendPack
接收封包注册:
界面注册仍然使用接口frmGuiManager.RegNetMsg
		管理器注册仍然使用接口frmGuiManager.Mgr_RegNetMsg
接收封包函数:
		## 接收封包函数
		# @param serverData 封包结构体
		# @return 无
		# @remark接收封包函数
		def  func(serverData):
			pass
发送封包:
发送到MapServer: 调用接口GameWorld.SendPyPackToMapServer
发送到GameServe: 调用接口GameWorld.SendPyPackToGameServer

三、地图服务器（MapServer）
封包Py:
接收: ChPyNetPack
发送:ChPyNetSendPack
接收封包注册:
\bladeServerNew\ZoneServerGroup\map1_8G\MapServer\MapServerData\PyPack.ini
接收封包函数:
		## 接收封包函数
		# @param index发送玩家索引
		# @param serverData 封包结构体
		# @param tick 时间戳
		# @return 无
		# @remark接收封包函数
		def  func(index,  serverData,  tick):
			pass
发送封包:
	NetPackCommon. SendFakePack(curPlayer, clientPack)

四、世界服务器（GameServer）
封包Py:
接收: ChPyNetPack
发送:ChPyNetSendPack
接收封包注册:
\bladeServerNew\CoreServerGroup\GameServer\PyPack.ini
接收封包函数:
		## 接收封包函数
		# @param index发送玩家索引
		# @param serverData 封包结构体
		# @param tick 时间戳
		# @return 无
		# @remark接收封包函数
		def  func(index,  serverData,  tick):
			pass
发送封包:
	NetPackCommon. SendFakePack(curPlayer, clientPack)

五、命名规则：
客户端发送的封包:  
对地图服务器的：tagPyCMxxxxx
对世界服务器的:  tagPyCGxxxxx
MapServer发送的封包:  tagPyMCxxxxx
GameServer发送的封包:  tagPyGCxxxxx
