Mongo账号创建工具说明
步骤一：配置\ MongoGMAcc文件夹下的MongoDBConfig.ini文件，如下
#数据库IP

USER_DB_IP=192.168.1.100

#数据库端口

USER_DB_PORT=27017

#数据库名

USER_DB_NAME=GameUser

#数据库用户名

USER_DB_UserName=sa

#数据库是否使用base64，0为不使用，1为使用
USER_DB_IsBase64=0

#数据库编码
USER_DB_ENCODING=gbk

#数据库密码

USER_DB_Password=TlZCWlBWPT1=
其中USER_DB_Password为经过加密后的密码，需确保上述配置完全正确

步骤二：
配置账号的相关数据库表

表格支持数据库字段拓展，如需相关字段，可自行在相应表里添加，如：

目前tagDSAccount 表里只有ACCID Psw Adult这三个字段

现在想添加数据库表里的AccountMoney字段，只需在Adult字段后根据已有格式自行添加AccountMoney 即可，添加的字段需为数据库中该表已有字段，且需保证名字一致，即字母大小写也需一致。另请注意字段类型，如请不要将应该为整形的字段填为字符串等，如为整形的字段不需要值的，请填0

步骤三：更新ProtocolStudio下的Mongodb代码生成器PY，更新方法为将TeamServer\Server4\CodeMaker_Script\普通下的ParseMangoDBGameData.py和ParseMangoDBUserData.py更新到你使用的ProtocolStudio下的CodeMaker\ParseScript\普通\覆盖相应文件即可。
步骤四：需根据所上服务器版本自行更新AccountInfo.py文件，更新方法为通过ProtocolStudio,打开工作区 TeamServer\Server4\DataNew
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如上图：在UserDB\需要生成SID的User库都放在这里\玩家详细信息上点右键，选择User或者Log库MangoDB结构（有SID），将生成的代码贴到自行创建的AccountInfo.py里，同时上图中的玩家账号信息及人物物品也同样生成并贴到AccountInfo.py中，接着
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如上图，在UserDB\不需要生成SID的User库都放在这里\玩家技能表上点右键，选择User或者Log库MangoDB结构（无SID），将生成的代码贴到自行创建的AccountInfo.py里，同时上图中的玩家宠物表及玩家宠物技能表也同样生成并贴到AccountInfo.py中

接下来把AccountInfo.py中所有的mylog替换为logging,并在AccountInfo.py的开始位置添加以下代码后即可生成最后的AccountInfo.py

#!/usr/bin/python
# -*- coding: GBK -*-
#-------------------------------------------------------------------------------
# @copyright: Copyright (c) 2004, 2010 Xiamen Wangyou Network Technology Co.,Ltd., All rights reserved.
#-------------------------------------------------------------------------------
#
import pymongo
import binascii
import CommFunc
import ctypes
import logging
from ctypes import (c_ushort, c_int, c_ubyte, c_char, c_ulong, Structure, memset,memmove, sizeof, addressof, create_string_buffer, string_at)
from MangoDBCommon import( fix_outgoingText, fix_incomingText, fix_incoming, fix_outgoing,addSIDErrorCnt, getSIDErrorCnt, makeSID, checkSID, addADOExceptionCount )
最后将生成好的AccountInfo.py放入

最后启动\ MongoGMAcc文件夹下的Main.bat即可
